
1 
 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

учебного курса внеурочной деятельности  

Информатика. Готовимся к ОГЭ 

для учащихся   _________9___________________ 

класс 

 

 

                                                                                         Составитель:  Бердышева Е.Г., 

                                                                            учитель информатики, 

высшей категории  

                                                                              

Рассмотрено на заседании  

         педагогического совета 

протокол № ____ 

         от «__»_______20__ г. 

 

 

 

                                                       2023 

                     

  Рассмотрено 

Руководитель МО 

____________/Левицкая Е.В. 

Протокол № 1  

от 28.08.2023 г. 

 

Согласовано 

Заместитель директора лицея №15» 

_____________/ Камчатная Т.В. 

      Протокол № 1 

      от 28.08.2023г. 

 

Утверждаю 

    Директор лицея № 15 

    _______ _/Л.П.Иванюженко/ 

          Приказ № 245 

          от 29.08.2023г. 

 



2 
 

                                    Содержание                                         

Результаты освоения курса внеурочной деятельности………………………3 

Содержание освоения курса внеурочной деятельности с указанием форм 

организации и видов деятельности ……………………………………………8 

Тематическое планирование, в том числе с учетом программы воспитания с 

указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы………10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3 
 

Результаты освоения курса внеурочной деятельности 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

В результате изучения информатики на уровне основного общего 

образования у обучающегося будут сформированы следующие личностные 

результаты в части: 

1) патриотического воспитания: 

ценностное отношение к отечественному культурному, историческому 

и научному наследию, понимание значения информатики как науки в жизни 

современного общества, владение достоверной информацией о передовых 

мировых и отечественных достижениях в области информатики и 

информационных технологий, заинтересованность в научных знаниях о 

цифровой трансформации современного общества 

2) духовно-нравственного воспитания: 

ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях 

нравственного выбора, готовность оценивать своё поведение и поступки, а 

также поведение и поступки других людей с позиции нравственных и 

правовых норм с учётом осознания последствий поступков, активное 

неприятие асоциальных поступков, в том числе в Интернете; 

3) гражданского воспитания: 

представление о социальных нормах и правилах межличностных 

отношений в коллективе, в том числе в социальных сообществах, соблюдение 

правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в 

Интернет-среде, готовность к разнообразной совместной деятельности при 

выполнении учебных, познавательных      задач,       создании       учебных       

проектов,       стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе 

этой учебной деятельности, готовность оценивать своё поведение и поступки 

своих товарищей с позиции нравственных и правовых норм с учётом 

осознания последствий поступков; 

4) ценности научного познания: 

сформированность мировоззренческих представлений об информации, 

информационных процессах и информационных технологиях, 

соответствующих современному уровню развития науки и общественной 

практики и составляющих базовую основу для понимания сущности научной 

картины мира; 

интерес к обучению и познанию, любознательность, готовность и 

способность к самообразованию, осознанному выбору направленности   и 

уровня обучения в дальнейшем; 

овладение основными навыками исследовательской деятельности, 

установка на осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление 
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совершенствовать пути достижения индивидуального и коллективного 

благополучия; 
 

сформированность информационной культуры, в том числе навыков 

самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, 

разнообразными средствами информационных технологий, а также умения 

самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и 

формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной 

деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной 

деятельности; 

5) формирования культуры здоровья: 

осознание ценности жизни, ответственное отношение к своему 

здоровью, установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения 

и соблюдения требований безопасной эксплуатации средств 

информационных и коммуникационных технологий; 

6) трудового воспитания: 

интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах 

профессиональной деятельности, связанных с информатикой, 

программированием и информационными технологиями, основанными на 

достижениях науки информатики и научно-технического прогресса; 

осознанный выбор и построение индивидуальной траектории 

образования и жизненных планов с учётом личных и общественных 

интересов и потребностей; 

7) экологического воспитания: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их 

решения, в том числе с учётом возможностей информационных и 

коммуникационных технологий; 

8) адаптации обучающегося к изменяющимся условиям 

социальной среды: 

освоение обучающимися социального опыта, основных социальных 

ролей, соответствующих деятельности возраста, норм и правил 

общественного поведения, форм социальной жизни в группах и 

сообществах, в том числе существующих в виртуальном пространстве. 

 
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные    результаты    освоения     образовательной     

программы по информатике отражают овладение универсальными учебными 

действиями – познавательными, коммуникативными, регулятивными. 
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Познавательные универсальные учебные действия 

Базовые логические действия: 

умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать 

аналогии, классифицировать,     самостоятельно     выбирать     основания     и     

критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, 

строить логические рассуждения, проводить умозаключения (индуктивные, 

дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, 

модели и схемы для решения учебных и познавательных задач; 

самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать 

несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом 

самостоятельно выделенных критериев). 

Базовые исследовательские действия: 

формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и 

желательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно 

устанавливать искомое и данное; 

оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную 

в ходе исследования; 

прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и 

их последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать 

предположения об их развитии в новых условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 

выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения 

поставленной задачи; 

применять различные методы и инструменты при поиске и отборе 

информации из источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных 

критериев; 

выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать 

информацию различных видов и форм представления; 

самостоятельно выбирать оптимальную форму представления 

информации и иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, 

диаграммами, иными графическими объектами и их комбинациями; 

оценивать достоверность информации по критериям, предложенным 

учителем или сформулированным самостоятельно; 

эффективно запоминать и систематизировать информацию. 

 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

Общение: 

сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 

обнаруживать различие и сходство позиций; 

публично представлять результаты выполненного опыта 
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(эксперимента, исследования, проекта); 

самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач 

презентации и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять 

устные и письменные тексты с использованием иллюстративных материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 
понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной 

работы при решении конкретной проблемы, в том числе при создании 

информационного продукта; 

принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, 

обработке, передаче, формализации информации, коллективно строить 

действия по её достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать 

процесс и результат совместной работы; 

выполнять свою часть работы с информацией или информационным 

продуктом, достигая качественного результата по своему направлению и 

координируя свои действия с другими членами команды; 

оценивать   качество своего вклада в общий   информационный   

продукт по критериям, самостоятельно сформулированным участниками 

взаимодействия; 

сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена 

команды в достижение результатов, разделять сферу ответственности и 

проявлять готовность к предоставлению отчёта перед группой. 

 

Регулятивные универсальные учебные действия 

Самоорганизация: 

выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие 

решения; ориентироваться в различных подходах к

 принятию решений 

(индивидуальное принятие решений, принятие решений в группе); 

самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), 

выбирать способ решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и 

собственных возможностей, аргументировать выбор варианта решения 

задачи; 

составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма 

решения), корректировать предложенный алгоритм с учётом   получения 

новых знаний об изучаемом объекте; 

проводить выбор в условиях противоречивой информации и брать 

ответственность за решение. 

Самоконтроль (рефлексия): 

владеть способами самоконтроля, самомотивации и 

рефлексии; давать оценку ситуации и предлагать план её 

изменения; 
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учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут 

возникнуть при решении учебной задачи, адаптировать решение к 

меняющимся обстоятельствам; 

объяснять причины достижения (недостижения) результатов 

информационной деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь 

находить позитивное в произошедшей ситуации; 

вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, 

изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: 

ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения 

другого. 

Принятие себя и других: 

осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях 

открытого доступа к любым объёмам информации. 
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Содержание курса внеурочной деятельности 

с указанием форм организации и видов деятельности 
 

Тема1. Контрольно-измерительные материалы ОГЭ по информатике (1 ч) 

         ОГЭ как форма независимой оценки уровня учебных достижений 

выпускников 9 класса. Особенности проведения ОГЭ по информатике. 

Специфика тестовой формы контроля. Виды тестовых заданий. Структура и 

содержание КИМов по информатике. Основные термины ГИА. 

Тема 2. Моделирование (3 ч) 

         Анализ информационных моделей. Графы. Поиск путей в графах. 

Табличные модели. 

Тема 3. Информация и ее кодирование (5 ч) 

          Кодирование информации с помощью знаковых систем. Кодирование 

информации. 

          Единицы измерения информации. Алфавитный подход к определению 

количества информации. 

          Кодирование текстовой информации. 

          Позиционные системы счисления. Двоичная, восьмеричная, 

шестнадцатеричная системы счисления. Кодирование чисел в разных 

системах счисления. Сравнение чисел в разных системах счисления. 

Тема 4. Основы логики (3 ч) 

          Основные логические операции. Диаграмма Эйлера – Венна. Сложные 

запросы для поисковых систем.  Проверка истинности логического 

выражения. 

Тема 5. Программные средства информационных и коммуникационных 

технологий (3 ч) 

          Файловая система. Доменная система имен. Поисковые средства 

операционной системы. 

Тема 6. Алгоритмизация и программирование (9 ч) 

          Повторение основных алгоритмических конструкций: следование, 

ветвление, повторение. Способы описания алгоритмов. Выполнение 

алгоритмов для исполнителя. 

         Выполнение анализа простых алгоритмов. 

         Программирование линейных, разветвляющих, циклических 

алгоритмов. Анализ алгоритмов с условным оператором. 
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       Разработка алгоритмов в среде формального исполнителя или в среде 

программирования. Решение задач повышенной сложности из материалов 

ОГЭ. 

Тема 7. Обработка числовой информации в электронной таблице (3 ч) 

         Электронные таблицы. Организация вычислений в электронной таблице. 

Средства анализа и визуализации данных. 

Тема 8. Обработка текстовой информации (1 ч) 

        Создание текстового документа. Форматирование текста в среде 

текстового редактора. Форматирование символов. Форматирование абзацев. 

Таблицы. 

Тема 9. Мультимедиа (1 ч) 

         Выполнение тренировочных заданий. Проведение пробного ОГЭ с 

последующим разбором результатов. 

Тема 10. Тренинг по вариантам (2 ч) 

Зачет (1 ч) 

        Формы организации: групповая, подгрупповая, индивидуальная работа. 

         Виды деятельности: познавательная, информационно-

коммуникативная, рефлексивная. 
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Тематическое планирование, в том числе с учетом рабочей  

программы воспитания с указанием количества часов,  

отводимых на освоение каждой темы 

 

№ 

п/п 
Перечень тем 

 

Всего 

часов 

В том числе  

Воспитательный компонент 

урока теорет 

 

практ 

 

1 

Контрольно-измерительные 

материалы ОГЭ по 

информатике 

1 1 - 

Создавать благоприятные условия для 

развития социально значимых 

отношений учащихся, и прежде всего 

ценностных отношений (к труду как 

основному способу достижения 

жизненного благополучия человека, 

залогу его успешного 

профессионального самоопределения и 

ощущения уверенности в завтрашнем 

дне; к знаниям как интеллектуальному 

ресурсу, обеспечивающему будущее 

человека, как резульату кропотливого, но 

увлекательного учебного труда). 

Вовлекать учащихся в интересную и 

полезную для них деятельность, которая 

предоставит им возможность 

самореализовываться в ней, приобрести 

социально значимые знания, развивать в 

себе важные для своего личностного 

развития социально значимые 

отношения, получить опыт участия в 

социально значимых делах. 

Инициировать и поддерживать 

исследовательскую деятельность 

учащихся. 

Передать учащимся социально значимые 

знание знания, развивающие их 

любознательность, позволяющие 

привлечь их внимание к проблемам   

2 Моделирование 3 3 - 

3 Информация и ее кодирование 5 5 - 

4 Основы логики 3 3 - 

5 Программные средства 

информационных и 

коммуникационных технологий 

3 1 2 

6 Алгоритмизация и 

программирование  9 1 8 

7 Обработка числовой 

информации в электронной 

таблице 

3 - 3 

8 Обработка текстовой 

информации 
2 - 2 

9 Мультимедиа 2 - 2 

10 Тренинг по вариантам 2 - 2 

 Зачет 1 - 1 

 
Итого: 34 14 20 
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